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MAPA DE CONTENIDOS



ACTIVIDAD 1.1 HARDWARE, 1.2 SOFTWARE

NOMBRE ¿Para qué sirve?
Periférico de:

Dibuja el componente
Entrada Salida

CPU No aplica

Teclado

Mouse

Monitor o 

pantalla

Micrófono

Bocinas

Impresora

Escáner



ACTIVIDAD 2.1 SOFTWARE DE SISTEMA



ACTIVIDAD 2.2 SOFTWARE DE SISTEMA



ACTIVIDAD 2.2 SOFTWARE DE SISTEMA

Describe para que sirve el 

clic izquierdo:

Describe para que sirve el 

clic derecho:



Vídeo descubrimiento de América
https://www.youtube.com/watch?v=XFftddc2dSI



Programa de dibujo
El  programa  denominado  Paint  también  forma  parte  de  los  Accesorios  de Windows  y  se  utiliza 

para dibujar y editar imágenes. 



PRÁCTICA 2

 1. Abre el programa Paint, (su ubicación varía por tu versión de Windows).

 Clic en botón Inicio.

 Todos los programas.

 Accesorios.

 Clic en Paint.

 2. Realiza un dibujo con el tema “Descubrimiento de América”. Deberá contener:

 Título con texto dentro del dibujo. Con letra Arial 24.

 Fondo de color.

 Dibujo con lápiz o pincel.

 Uso de formas.

 3. Guarda tu dibujo, nombralo GrupoApellidoNombreAmerica mediante el menú Archivo -> 
Guardar, en tu carpeta octubre.


